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Les différentes représentations d’un plan de l’espace

Soient A(a1, a2, a3) un point de l’espace et ~u =
[

u1 u2 u3
]T

et ~v =
[

v1 v2 v3
]T

deux
vecteurs non colinéaires de l’espace (ou, de manière équivalente, A, B et C trois points distincts

et non alignés de l’espace et ~u =
−−→
AB et ~v =

−→
AC).

Les différentes représentations du plan π passant par le point A et de vecteurs directeurs ~u et ~v
(ou, de manière équivalente, passant par les points A, B et C) sont similaires à celles d’une
droite du plan, les deux principales étant la représentation paramétrique (qu’elle soit vectorielle
ou non) et la représentation cartésienne.

(π) :







x1 = a1 + λu1 + µv1
x2 = a2 + λu2 + µv2
x2 = a3 + λu3 + µv3

, λ, µ ∈ R

Éq. paramétriques de π

réécriture

éliminer λ et µ résoudre
~n = ~u ∧ ~v

(π) : ~x = ~a+ λ~u+ µ~v, λ, µ ∈ R

Éq. param. vect. de π

(π) : A1x1 +A2x2 +A3x3 +A4 = 0

A1, A2, A3, A4 réels
et (A1, A2, A3) 6= (0, 0, 0)

Éq. cartésienne de π

développer

~n =





A1

A2

A3





(π) : ~n · (~x− ~a) = 0

~n : vecteur normal à π

Variante : (π) : [~x− ~a, ~u,~v] = 0

Éq. normale de π


